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REGULAMIN GRY MIEJSKIE] ;
~Programuje swoja przysztos¢ JELENIA GORA...enter”

§ 1. Informacje ogdlne

1.

Organizatorem gry miejskiej ,Programuje swoja przyszto$é¢ JELENIA
GORA...enter” (zwanej dalej ,Grq”), rozgrywanej dnia 14.05.2016 r. w Jeleniej
Gérze jest Miasto Jelenia Gora z siedzibg przy Placu Ratuszowym 58, zwane dalej
Organizatorem.

Celem gry jest przyblizenie mtodziezy oferty edukacyjnej szkét ponadgimnazjalnych,
dla ktorych organem prowadzacym jest Miasto Jelenia Gora.

Informacje o grze bedq na biezgco zamieszczane na stronie internetowej Miasta
Jelenia Géra www.jeleniagora.pl oraz www.edukacja.jeleniagora.pl.

W Grze mogg bra¢ udziat wylacznie uczniowie klas III gimnazjum z Jeleniej Gory
i okolic zainteresowani ofertg edukacyjng szkdt ponadgimnazjalnych, dla ktérych
organem prowadzacym jest Miasto Jelenia Gora.

Fundatorem nagrod jest Organizator i Sponsorzy.

§ 2. Zasady Gry

1.

Gra zostanie przeprowadzona w dniu 14.05.2016 r. na obszarze miasta Jelenia Gdra
w czasie od rozpoczecia rejestracji druzyn, tj. od godz. 9.45 do godz.13.00.
Gra bedzie trwata maksymalnie 2,5 godziny.

Celem uczestnikow Gry jest przejscie wybranej trasy, rozwigzanie zadan we
wskazanej kolejnosci i zebranie jak najwiekszej liczby punktéw w czasie trwania gry,
tj. w ciqgu 2,5 godziny.

W Grze uczestniczg 2-4 osobowe Zespoty i opiekun. Warunkiem udziatu w Grze jest
zgtoszenie Zespotu. Kazda szkota moze wystawi¢ maksymalnie dwie druzyny.
Zgtoszenia do Gry przyjmowane beda do dnia 29.04.2016 r. do godz. 12.00
za pomocg poczty internetowej (pod adresem: gbajek@jeleniagora.pl) lub osobiscie
w Urzedzie Miasta Jelenia Gora, Plac Ratuszowy 58, pok. 112. Wymagana jest
pisemna zgoda rodzica/opiekuna prawnego dziecka na jego udziat w grze.
Kazdy Zespdt otrzyma potwierdzenie przyjecia zgtoszenia, a nastepnie informacje
niezbedne do rozpoczecia gry. Karta zgtoszenia Zespotu oraz formularz zgody
rodzica/opiekuna prawnego stanowig zatacznik do niniejszego regulaminu.

Kazda z o0sOb uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajagcym udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniajq dla 0séb
uczestniczacych w Grze opieki medycznej. Oprdocz tego Uczestnicy powinni zadbac
o odpowiedni ubiér sportowy (zwiaszcza buty), a takze (w razie niepogody)
o0 odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.

Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiada¢ sprawnie dziatajacy telefon komorkowy,
za posrednictwem ktérego bedzie mogt (w razie koniecznosci) skontaktowaé sie
z Organizatorem.

W dniu 14.05.2016 r. od godz. 9.45 rozpocznie sie rejestracja druzyn i losowanie
trasy, ktora obejmuje 9 punktédw kontaktowych zaszyfrowanych w opisie, rebusach,
szyfrogramach.

Przed rozpoczeciem Gry kazdy Zespdt otrzyma Karte Druzyny, na ktérej bedzie
zbierat punkty.
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Gra konczy sie w dniu 14.05.2016 r. nie pozniej niz o godz. 13.00. Po tym terminie
Zespoty zobowigzane sg niezwtocznie udac sie na miejsce finatu Gry, ktérym jest Plac
Ratuszowy w Jeleniej Gorze.

Podczas Gry Zespoty bedg wykonywac¢ zadania, za ktére bedq przyznawane punkty.
Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania mogg sie poruszac¢ wylacznie pieszo. W kazdym
punkcie kontaktowym liczba uczestnikdw w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg
graczy oznaczong nha Karcie. W razie niezgodnosci Zespdt moze zostac
zdyskwalifikowany.

.W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespot postanowien niniejszego

regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, w dowolnym
momencie Gry Organizatorzy majq prawo odebrania Zespotowi Karty i dyskwalifikacji.
Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna i nie podlega procedurze
odwotawczej.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim zatem nalezy zwréci¢ uwage
na zachowanie szczegolnej ostroznosci i stosowanie sie do zalecen opiekuna Zespotu.

.Poprzez nadestanie zgtoszenia udziatu uczestnik wyraza zgode na wziecie udziatu

w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie przez
Organizatoréow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawga o ochronie danych osobowych z dnia
29 sierpnia 1997 r. (t.j. Dz. U. z 2015 r. poz. 2135 z p6zn. zm.).

§ 3. Wytanianie zwyciezcow

1.

2.

3.

Wygrywa Zespot, ktéry dotrze na mete z kompletem rozwigzanych zadan
i najwieksza liczbg punktéw zebrang w czasie trwania Gry, tj. w ciagu 2,5 godzin.

O kolejnych miejscach w klasyfikacji beda decydowaty zdobyte przez Zespoty punkty.
W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do Organizatora.
Punktacja przyznawana:

- za dotarcie do wiasciwego miejsca realizacji zadania - 1 pkt,

- za rozwigzanie zadania (zalezna od czasu wykonania i prawidtowosci) od 2-5 pkt.
Druzyna, ktéra skorzysta za pomocg ,telefonu ratunkowego” ze wskazowek
Organizatora w dotarciu do kolejnego miejsca otrzymuje potowe punktow
za wykonanie zadania.

Druzyna wykonuje zadanie tak dtugo, az zostanie ukonczone, nie dtuzej jednak niz
5 min.

Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagréd nastgpi w dniu 14.05.2016 r. nie pozniej
niz o godz. 14.00 na mecie Gry.

Dla Zespotow, ktére zajma trzy pierwsze miejsca przewidziano nagrody ufundowane
przez Organizatora i Sponsorow.

§ 4. Postanowienia koncowe

1.

Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora, tj. w Urzedzie Miasta
Jelenia Gora, Plac Ratuszowy 58, pok.112 oraz na stronie www.jeleniagora.pl
oraz www.edukacja.jeleniagora.pl.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.

Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.




